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1. Zmienne, if-y i pierwsze petle

Zadanie 1.1 Interakcja i proste obliczenia

Napisz program, ktory prosi uzytkownika (przez JOptionPane.showInputDialog), Zeby podal, ile
kosztuje kilo ziemniakéw. Niech program policzy i wyswietli, ile trzeba bedzie zaptaci¢ za piec¢
kilo ziemniakéw.

Potem napisz program, ktoéry prosi uzytkownika (przez JOptionPane.showlInputDialog), zeby
podal, ile kosztuje kilo ziemniakéw i ile kilo chce kupi¢. Niech program policzy i wyswietli, ile
trzeba bedzie zaptaci¢ za te ziemniaki.

Potem napisz program, ktéry prosi uzytkownika (przez JOptionPane.showlInputDialog), zeby
podal, ile kosztuje kilo ziemniakow, ile kilo ziemniakow chce kupi¢, ile kosztuje kilo bananow i
ile kilo bananéw chce kupi¢. Niech program policzy i wyswietli, ile trzeba bedzie zaptacic¢ za te
ziemniaki i banany razem. I niech program sprawdzi i powie, za co trzeba bedzie zaplaci¢ wiecej
- za banany czy za ziemniaki.

Zadanie 1.2  Pole tréjkata

Program, ktéry odczytuje trzy liczby, sprawdza czy liczby te mogg stanowi¢ boki tréjkata (np.
22, 2 i 5 nie da sie ulozy¢ trojkata, prawa?), a jesli moga, oblicza pole powierzchni trojkata
o takich bokach.

Wzér Herona: ' p(p—a)(p—b)(p—c) , gdzie p jest potowa obwodu: (a+b+c)/2

Tutaj uzyj jednego z poznanych sposobéw komunikacji z uzytkownikiem. Pierwiastek
kwadratowy to metoda Math.sqrt( ).

Zadanie 1.3 Szewc

Napisz taki program: uzytkownik ma poda¢, w jaki dzien tygodnia oddat buty do szewca (numer
od 1 do 7). Ma tez podac, ile dni bedzie trwala naprawa. Program ma wypisa¢, w jaki dzien
tygodnia buty beda gotowe do odbioru. W podstawowej wersji mozesz wypisywac dzien odbioru
tez jako numer. Postaraj sie obstuzy¢ takze sytuacje, Ze naprawa trwa dhuzej niz 7 dni. Na koncu
zrob wersje, w ktorej program wypisuje dzien odbioru stownie.
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Zadanie 1.4 Firma remontowa
Firma remontowa posiada taki cennik ustug (nie mam pojecia czy realistyczny ;) ):
- gipsowanie Scian: 100 z} za metr kwadratowy Sciany
- malowanie $cian i sufitow: 30 zt za metr kwadratowy
« polozenie paneli podtogowych: 50 zt za metr kwadratowy podlogi
- polozenie listew przypodtogowych: 40 z} za metr biezacy

Napisz program, ktory pomaga wyceni¢ prace na podstawie wymiard6w pomieszczenia.
Zakladajac, ze pomieszczenie ma ksztalt prostokata, program powinien zapyta¢ o dwa wymiary
poziome (w metrach) oraz o wysoko$¢ i na tej podstawie obliczy¢ powierzchnie podtogi, sufitu
oraz tacznie wszystkich Scian, a takze obwod pokoju (listy podtogowe).

Wersja 1: Przyjmij, ze zawsze wykonywany jest komplet robot: gipsowanie Scian, malowanie
Scian i sufitu, panele podlogowe, listwy przypodtogowe. Program na podstawie danych
wejsciowych oblicza sumaryczny koszt prac.

Wersja 2: Zapytaj uzytkownika jakie elementy prac sa wykonywane. Jedna z opcji jest
skorzystanie z JOptionPane.showConfirmDialog — popatrz na moje proste przyklady, przeczytaj
dokumentacje, poszukaj wskazowek w internecie.

Jako domys$lna wysoko$¢ pomieszczenia mozna wpisaC 2.50, ale tak, aby uzytkownik moégt

s

zmieni¢. Mozna to zrobi¢ tak: JOptionPane.showInputDialog("Podaj wysokosc", "2.50");
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Zadanie 1.5 Zgadnij liczbe z zakresu
Random r = new Random(); int x = r.nextInt(1000);

Program losuje liczbe z zakresu od 0 do 999 (jak wyzej). Uzytkownik ma zgadnac te liczbe nie
widzac jej. Kiedy uzytkownik poda nieprawidlowy wynik, program podpowiada piszac czy
podana liczba byla za duza, czy za mala. Gdy uzytkownik poda wiasciwa liczbe, program
wypisuje gratulacje jednoczesnie informujac, w ktérej probie udato sie zgadnac¢ liczbe.

Nawiasem mowigc technika wyszukiwania oparta o ,,podpowiedzi” za duzo/za mato nazywa sie
bisekcja i pelni w informatyce bardzo wazng role. Umiejetnie jq stosujac powinno sie te zagadki
rozwigzywac w 9-10 prébach (bo 2 '° = 1024).

Zadanie 1.6 Podzielne przez 3 lub przez 5

Uzytkownik podaje liczbe catkowita ,,limit”. Nastepnie program wypisuje, bez powtdrzen, liczby
z zakresu od 1 do podanego limitu wiacznie, ktére s podzielne przez 3 lub przez 5. Wypisz
takze jak duzo takich liczb wystapito w tym przedziale.

Przykladowe dziatanie programu:

Podaj limit: 20
3569 10 12 15 18 20
Takich liczb by*o: 9

Zadanie 1.7 Choinka
Napisz program, ktéry wczytuje liczbe calkowita, a nastepnie na konsole wypisuje w tylu liniach
,choinke” ze znakow * . Np. dla parametru 3 powinno sie wypisac:

*

kK k
%k k k%
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