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3. Klasy

Zadanie 3.1 Klasy dla ogtoszen

Zaproponuj klasy, za pomoca ktérych bedzie sie zapisywac ogloszenia (takie jak w serwisie
internetowym z ogloszeniami). Uzyj wiasciwych typow dla poszczegdlnych pol.

Najlepiej, aby klasa 0gloszenie opisywala rzeczy, ktére posiada kazde ogloszenie, m.in.
tytul, opis, cene, dane kontaktowe sprzedawcy, a dodatkowo stworz klasy, ktére rozszerzajq te
klase (,,podklasy”) opisujace konkretne rodzaje ogloszen.

OgloszenieSamochodowe - dziedziczy z Ogloszenie i dodatkowo okresla cechy
sprzedawanego samochodu jak model, marke, rok produkcji, stan licznika, pojemnos¢, moc i
rodzaj paliwa (sprébuj uzy¢ enum).

OgloszenieMieszkaniowe - tez dziedziczy z Ogloszenie, a dodaje cechy
sprzedawanego mieszkania / domu: miejscowos¢, metraz, liczba pokoi. Ewentualnie mozna
utworzy¢ kolejne poziomy podklas: osobno dla nieruchomosci réznego typu (mieszkanie / dom).

Wilasne pomysty mile widziane.

W uzywanym IDE wygeneruj standardowe konstruktory i metody. Dodaj inne metody wedlug
uznania. Napisz program, ktory tworzy i wypisuje kilka takich obiektéw.
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