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4. Pliki

Zadanie 4.1 Dane zawodnikow

Korzystajac z pliku CSV z danymi skoczkéw narciarskich (zawodnicy.csv) napisz programy,
ktore wczytuja ten plik i:
1. liczy ile lacznie waza reprezentanci Polski (np. zeby sprawdzi¢ czy zmieszcza sie w

windzie na skocznie ;)). Pozwdl uzytkownikowi podac kraj (niekoniecznie musi byc¢
Polska).

2. wypisuje najwyzszego, najnizszego, najciezszego i najlzejszego  skoczka;
gdyby kilku miato takq samq wage lub wzrost, to wystarczy wypisac jednego z nich.

3. dla wszystkich (!) krajow oblicza ilu jest zawodnikow z tego kraju; tzn. ma sie wypisac,
by¢ moze w innej kolejnosci:
AUT - 2
FIN -
GER -
NOR -
POL -
USA -

4. jak wyzej, ale liczy jeszcze dla kazdego kraju $sredni wzrost zawodnikow.

R wwoulw
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Zadanie 4.2 Dane z pliku "sprzedaz"

W pliku sprzedaz.csv znajduja sie dane opisujace sprzedaz réznych sklepéw - w kazdej linii jest
jedna transakcja. Cena jest ceng jednostkowa, a w osobnej kolumnie jest podana ilo$¢ sztuk.
Dopiero ich iloczyn jest wartoScia transakcji — trzeba to liczy¢ w programie.

Napisz programy, ktore czytajq dane z tego pliku i obliczaja:
1. Sume wartosci wszystkich transakcji z catego pliku.

2. Tlo$¢, sume oraz minimalng, maksymalng i Srednia warto$¢ transakcji z wybranego
miasta (niech program pyta o nazwe miasta na poczatku).

3. Dla kazdego miasta wystepujacego w pliku — sume transakcji z tego miasta (wypisac bez
powtodrzen), czyli zastosowac schemat grupowania.

Zadanie 4.3 Filtrowanie sprzedazy
Napisz program, ktory filtruje dane z pliku takiego jak sprzedaz.csv:
« Pozwala za pomoca JFileChooser wybrac plik, ktéry bedzie czytany,
- Pyta o kategorie towaru (to ta kolumna, w ktorej sa: meble, wyposazenie, ...)
- Zapomocy JFileChooser pozwala wybrac lokalizacje pliku, ktory bedzie zapisany.

« Czyta dane z pierwszego pliku i zapisuje do drugiego pliku tylko te rekordy, w ktérych sa
transakcje z wybranej kategorii. Wypisuje informacje ile byto takich rekordéw.

Mozna to wykonac jako zwykly program z mainem, ale mozna tez sprobowac jako aplikacje
okienkowaq "z guziczkami". Wtedy atrakcyjny bytby wybor kategorii z listy (JComboBox lub
JList).
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5. Aplikacje okienkowe (Swing)
Stworz jedng lub wiecej aplikacji okienkowych w technologii Swing. Wyglad interfejsu
przygotuj w edytorze wizualnym, np. w NetBeans (New JFrameForm), ewentualnie w Eclipse z

doinstalowana wtyczka Window Builder (New WindowBuilder > Swing Designer > Application
Window) lub w IntelliJ.

Mozna stworzyC aplikacje wedlug wilasnego pomyshu (mile widziane), albo wybra¢ co$
ponizszych propozycji.

Zadanie 5.1  BMI (tylko, jesli ktos potrzebuje bardzo prostego zadania)

Czlowiek podaje swdj wzrost i wage, a otrzymuje wyliczony wspotczynnik BMI i informacje
tekstowa czy jest w normie, czy ma sie odchudza¢, czy raczej przytyc.

Niektore zrodla na temat BMI rozrézniaja normy ze wzgledu na wiek lub pte¢. Opcjonalnie
mozesz w swoim programie uwzgledniac takze te informacje.

Zadanie 5.2 Konwerter jednostek

Napisz program, ktory stluzy do przeliczania wartoSci miedzy roznymi systemami miar.
Minimum to program, ktory przelicza jedng pare, np. mile na kilometry. Mozna sprébowac
zrobi¢ bardziej rozbudowang aplikacje, np. po jednej stronie ekranu umies¢ pola na dane w
jednostkach metrycznych (centymetry, metry, kilometry, kilogramy, Celcjusze), a z drugiej
brytyjskich (cale, stopy, mile, funty, Fahrenheity), a za pomoca przyciskéw mozna przelicza¢ w
jedna lub w drugg strone. Wiasne pomysty na uktad okna i spos6b dziatania mile widziane.

Zadanie 5.3 Automat na monety

Zrealizuj przykiad z automatem parkingowym jako aplikacje okienkowa. Uzytkownik podaje
liczbe godzin, za ktore placi, automat wylicza oplate, nastepnie ,wrzuca sie monety” (np.
przyciski dla r6znych monet), a automat odejmuje wrzucone monety od kwoty do zaplaty, na
koncu ,,wydaje reszte”.

Zamiast automatu parkingowego mozna wymysli¢ np. automat biletowy (z biletami normalnymi
i ulgowymi), z kawa, z biletami do ZOO (normalne, ulgowe, rodzinne — z listy do wyboru) itp.

Zadanie 5.4 Kotko i krzyzyk

Program, ktory pozwala przeprowadzi¢ rozgrywke w kotko i krzyzyk. Mozna np. w oknie
rozmiesci¢ 9 przyciskow, w ktérych beda odpowiednie symbole. Gdy uzytkownik kliknie w
przycisk, jest to traktowane jako ruch i symbol sie zmienia. Program prawidtowe klikniecia
traktuje na przemian jako ruchy jednego lub drugiego gracza. Program sam powinien rozpoznac
kiedy dochodzi do wygranej lub kiedy wszystkie pola zostaja zajete i gra konczy sie remisem.

To zadania mozna sprobowac zrobi¢ bez edytora graficznego, piszac wszystko od zera i
uzywajac GridLayout do rozmieszczenia 9 guzikow.
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Zadanie 5.5 Wilk, koza, kapusta

Starozytna tamigiowka: Po jednej stronie rzeki znajduja sie wilk, keza i kapusta oraz
przewoznik, ktory ma todzig przewiez¢ je na drugq strone rzeki. Problem polega na tym, ze w
todzi zmiesci sie tylko jedno zwierze/rzecz na raz — przewoznik musi wiec przewozi¢ po jednej
rzeczy i zostawiaC je na brzegu. Jesli jednak bez opieki pozostang wilk i koza — wilk zje koze;
gdy zostang za$ koza i kapusta — koza zje kapuste. Lamiglowka polega na tym, aby ustali¢ jak
bezpiecznie przewiez¢ wszystkie trzy elementy na druga strone rzeki.

Zgodnie z opisanymi zasadami napisz prostg gre jako program w technologii Swing. W prostszej
wersji mozesz uzyC wylacznie przyciskow i etykiet tekstowych. W miare mozliwosci
i dostepnego czasu mozesz sprobowacC wprowadzi¢ obrazki (poczytaj np. o Imagelcon
i dodawaniu ich do JLabel/JButton).

Zadanie 5.6 Analiza danych z pliku CSV

Program ma umozliwia¢ analize danych wczytywanych z pliku takiego jak emps.csv
(ewentualnie mozna zrobi¢ wersje dla zawodnicy.csv lub sprzedaz.csv...).

Po nacisnieciu przycisku "Przegladaj" za pomoca JFileChooser mozna wybra¢ plik z dysku.
Uzywajac FileNameExtensionFilter wysSwietlaj tylko pliki .csv. Po wybraniu pliku, jego dane
powinny zosta¢ wczytane (jako List<Employees>) i w odpowiednich labelach wyswietlone
informacje sumaryczne: liczba pracownikéw, $rednia pensja (ew. jeszcze min i max pensja).

Jesli sie uda: W oknie umie$¢ JComboBox, z ktérego mozna wybra¢ nazwe departamentu. Lista
departamentéw (jako DefaultComboBoxModel) powinna by¢ ustalona na podstawie danych z
pliku! Po wybraniu departamentu z listy, w odp. miejscach okna wyswietl informacje o ilosci
pracownikow w tym departamencie oraz ich sredniej pensji.

G’*, Statystyki pracownikow v) ) (X

Analiza danych pracowniczych -)

Wybierz plik

CAlsers\PatrykiDocuments\pracownicy.csv [ Przegla-daj
Wyhierz departement

'Executive v|

Statystyki

Liczba pracownikdw 3

Srednia pensja 18333.33

Materiat chroniony prawem autorskim, prawa do kopiowania i rozpowszechniania zastrzezone
(c) 2021 ALX http://alx.pl



	4. Pliki
	Zadanie 4.1 Dane zawodników
	Zadanie 4.2 Dane z pliku "sprzedaż"
	Zadanie 4.3 Filtrowanie sprzedaży

	5. Aplikacje okienkowe (Swing)
	Zadanie 5.1 BMI (tylko, jeśli ktoś potrzebuje bardzo prostego zadania)
	Zadanie 5.2 Konwerter jednostek
	Zadanie 5.3 Automat na monety
	Zadanie 5.4 Kółko i krzyżyk
	Zadanie 5.5 Wilk, koza, kapusta
	Zadanie 5.6 Analiza danych z pliku CSV


