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6.

Zadanie 6.1 Policz wybrane stowo

Napisz program, ktéry obliczy ile razy dane stowo wystepuje w pliku
(np. Tadeusz w pliku pan-tadeusz.txt).

Podpowiedz:

Najlepiej uzy¢ klasy Scanner bezposrednio na pliku i uzy¢ odpowiedniego wyrazenia
regularnego opisujacego separator pomiedzy stowami. Najlepszy sposob to:

Scanner sc = new Scanner(new File("pan-tadeusz.txt"));
sc.useDelimiter (" [~“\\p{L}1+");
while(sc.hasNext()) {

String slowo = sc.next();

// TODO co zrobi¢ z kazdym stowem

Wersja interaktywna
Uzyj JOptionPane do pobrania szukanego stowa i wyswietlenia wyniku.

Uzyj JFileChooser do wybrania pliku z dysku (showOpenDialog i inne kroki - poszukajcie "w
internetach" jak sie tego uzywa...).

Zadanie 6.2 Policz wszystkie stowa

Napisz w Javie program, ktory czyta plik tekstowy i wylicza oraz wypisuje bez powtorzen
wszystkie stowa wystepujace w pliku wraz z informacja ile razy dane stowo wystepuje. Na
przyktad w ten sposéb:

Zosia -> 34
Asesor -> 35
dwéch -> 35
Tadeusz -> 107

Podpowiedzi:

Stownik (Map<String, Integer>)bedzie najlepszy do zbierania informacji.

Dalsze rozszerzenia (opcjonalnie kto da rade, jako osobne programy):
Posortuj wypisywane stowa alfabetycznie.

Posortuj wypisywane dane wedhlug policzonej iloSci tych stow w pliku (to trudniejsze).
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Zadanie 6.3 Dane z pliku "sprzedaz"

W pliku sprzedaz.csv znajduja sie dane opisujace sprzedaz réznych sklepéw - w kazdej linii jest
jedna transakcja. Cena jest ceng jednostkowa, a w osobnej kolumnie jest podana ilo$¢ sztuk.
Dopiero ich iloczyn jest wartoScia transakcji — trzeba to liczy¢ w programie.

Napisz programy, ktore czytajq dane z tego pliku i obliczaja:
1. Sume wartosci wszystkich transakcji z catego pliku.

2. Tlo$¢, sume oraz minimalng, maksymalng i Srednia warto$¢ transakcji z wybranego
miasta (niech program pyta o nazwe miasta na poczatku).

3. Dla kazdego miasta wystepujacego w pliku — sume transakcji z tego miasta (wypisac bez
powtodrzen), czyli zastosowac schemat grupowania.
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Zadanie 6.4 Klasa dla ufamkow

Stworz klase, ktérej obiekty reprezentuja liczby wymierne w postaci utlamkowej. Klasa powinna
implementowac operacje na utamkach.

Z kilku mozliwych podejs¢ najbardziej rekomenduje utworzenie klasy niemutowalnej, zgodnie z
wzorcem ,,value object”: brak setterow, operacje matematyczne zawsze zwracaja nowy obiekt w
wyniku, a nie modyfikuja biezacego; metody poréwnujace biora pod uwage warto$¢, a nie
tozsamosc obiektu. Przykladami takich klas sa BigDecimal oraz LocalDate.

Zgodnie z najnowszymi wzorcami ukryj konstruktor jako prywatny, a udostepnij zestaw metod
statycznych, za pomoca ktdrych pobiera sie obiekty (jak w LocalDate). Nie dopuszczaj do
sytuacji, aby w mianowniku znalazto sie zero — wyrzucaj wyjatek IllegalArgument albo
IllegalState. Zalecam taka ,normalizacje” tworzonych ulamkow, aby mianownik byt zawsze
dodatni, a tylko licznik mégt by¢ ujemny. Operacje arytmetyczne powinny takze zwraca¢ wynik
w postaci maksymalnie skroconej.

Proponowane publiczne API klasy (tym razem pisze po angielsku, mozecie przettumaczyc¢):
» static Fraction of(int nom, int denom) (moga by¢ longi jesli kto$ preferuje...)
» static Fraction of(int i) // na podstawie liczby catkowitej, mianownik = 1
« static final Fraction ZERO, ONE, HALF, ... — kilka statych, podobnie jak w BigInteger
« int getNominator(), int getDenominator()
» String toString()
* equals + hashCode — w oparciu o wartosci,
do decyzji autora czy 3/4 i 6/8 maja by¢ rowne czy rézne...
» int compareTo(Fraction other) — klasa powinna implementowac interfejs Comparable

* Fraction shortened() — zwraca utamek o tej samej wartosci, skrocony w miare mozliwosci
(o najwiekszy wspolny dzielnik licznika i mianownika)

* Fraction reciprocal() — zwraca odwrotnos¢ utamka

* Fraction neg() — zwraca liczbe ze zmienionym znakiem (plus/minus)

* Fraction add(Fraction) — suma

* Fraction sub(Fraction) — réznica

* Fraction mul(Fraction) — iloczyn

* Fraction div(Fraction) — iloraz

* double getAsDouble() — zwraca warto$¢ tego utamka jako wartos¢ typu double

(by¢ moze w przyblizeniu)

Materiat chroniony prawem autorskim, prawa do kopiowania i rozpowszechniania zastrzezone
(c) 2021 ALX http://alx.pl



	Zadanie 6.1 Policz wybrane słowo
	Podpowiedź:
	Wersja interaktywna

	Zadanie 6.2 Policz wszystkie słowa
	Podpowiedzi:
	Dalsze rozszerzenia (opcjonalnie kto da radę, jako osobne programy):

	Zadanie 6.3 Dane z pliku "sprzedaż"
	Zadanie 6.4 Klasa dla ułamków

