Obstuga XML w Javie

Cwiczenia
Document Object Model

1. Przegladanie catego dokumentu

1. Napisz program, ktéry wczytuje dowolny dokument XML i korzystajac z DOM
(gtéwnie interfejsu Node), rekurencyjnie przechodzac po drzewie dokumentu zbiera,
a nastepnie wypisuje nastepujace informacje:

a) liczba elementdw o poszczegolnych nazwach,
b) sumaryczny rozmiar weztow tekstowych,
c) maksymalna glebokos¢ drzewa dokumentu.

2. Niech program zbiera takze informacje o liczbie atrybutéw o poszczegdlnych
nazwach.

2. Znajdowanie interesujacych danych - wersja bez
XPath

Napisz program, ktory wczytuje dokument sklep.xml (oczywiscie nazwa konkretnego
pliku ma by¢ parametrem wiersza polecen) i korzystajac z DOM wyszukuje i wypisuje
nastepujace informacje:

a) kategorie towardw,
b) dla kazdej kategorii towar o najnizszej cenie w tej kategorii.

Wykorzystaj interfejs Element i metody takie jak getDocumentElement,
getElementsByTagName, getAttribute, getTextContent.

3. Obstuga przestrzeni nazw

Zmodyfikuj rozwiazanie zadania 2 tak, aby obstugiwato przestrzenie nazw i dziatato
z dokumentami takimi jak sklep_ns.xml.

4. Modyfikacja i zapis dokumentu

Napisz program, ktéry:

1. Weczytuje dokument (taki jak) sklep_ns.xml.

2. Do kazdego towaru dodaje element cena-brutto z wyliczona cena brutto.
3. Zapisuje zmieniony dokument do pliku podanego w drugim parametrze programu.



Wsparcie dla dodatkowych standardow

5. Znajdowanie interesujacych danych - wersja z XPath
1. Zrealizuj funkcjonalnos¢ zadania 2 wykorzystujac wsparcie dla XPath.

2. (Opcja) Podobnie dla wersji z przestrzeniami nazw (zadanie 3). Zapewne trzeba
zdefiniowa¢ odpowiedni namespace context.

6. Transformacje na wejsciu i na wyjsciu

1. Do programu z zadania 2 dodaj wykonanie przeksztatcenia XSLT na wczytywanym
dokumencie, przed jego przetworzeniem jako drzewa DOM. Zastosuj arkusz
sklep filtr.xs| z parametrem id-kategorii wzietym z drugiego argumentu
programu.

2. Do programu z zadania 4 zastosuj arkusz sklep-html.xsl i zapisz wynik (HTML) w
pliku.

7. Walidacja przy odczycie

1. Do programéw utworzonych w zadaniach 1-5 (lub tylko wybranych) dodaj walidacje
wzgledem XML Schema podczas wczytywania dokumentu.

2. Sprawdz dziatanie programu na niepoprawnym pliku wejSciowym (btad sktadniowy,
btad w strukturze).

8. Walidacja drzewa DOM

1. Do programu z zadania 4 dodaj walidacje drzewa DOM po przetworzeniu przez logike
programu, a przed zapisaniem wyniku do pliku.

a) poczatkowo walidacja wzgledem sklep.xsd powinna wskazywac na bledy (element
cena-brutto),

b) zmien schemat lub stwérz nowy, tak aby walidacja koniczyta sie sukcesem.



JAXB

9. Kompilacja schematu do klas Javy

1.

Uzywajac polecenia xjc w wierszu polecen skompiluj schemat sklep.xsd do klas Javy.
Obejrzyj wynikowe klasy.

To samo w wersji z przestrzeniami nazw (sklep_ns.xsd). Dalej w zadaniach z JAXB
korzystamy z tej wers;ji.

10. Odczyt danych

Korzystajac z mechanizmow JAXB oraz wygenerowanych wczesniej klas napisz program,
ktory:

1.

Weczytuje plik (taki jak sklep_ns.xml) podany w pierwszym parametrze programu i dla
kategorii, ktérej id podane jest jako drugi parametr programu, znajduje najtanszy
produkt. Wypisywana jest nazwa produktu oraz cena.

(Opcja) W przypadku podania trzeciego parametru - daty w formacie YYYY-MM-DD, w

wyszukiwaniu najtanszego produktu uwzglednia takze ceny promocyjne obowiazujace
danego dnia.

11. Modyfikacja i zapis dokumentu
Napisz program o 4 argumentach (nazwijmy je A B C D), ktory:

1.
2.

Weczytuje dokument taki jak sklep _ns.xml z pliku A.

Dla wszystkich towaréw z kategorii podanej w parametrze C stosuje podwyzke
w wysokosci D procent.

Zapisuje zmieniony dokument w pliku B.



JAXB - Dostosowywanie mapowania

12. Adnotacje w schemacie

Za pomoca adnotacji w schemacie (element xs :appinfo) wptyn na generowany kod
Javy:

1.

Dodaj do pakietu i wybranej wynikowej klasy dokumentacje Javadoc.

2. Zmien nazwy pol w Javie odpowiadajacych cenie netto i VAT.
3.
4

(Opcja) Spraw, aby VAT byt reprezentowany po stronie Javy jako typ prosty.

(Opcja) Spraw, aby cena netto po stronie Javy byla reprezentowana jako pole typu
int (lub Integer), w ktérym cena podana jest w groszach. Po stronie Javy nalezy
zapewni¢ metody do parsowania i serializacji wartosci z uwzglednieniem zapisu z

dwoma miejscami po przecinku po stronie XML.

13. Adnotacje poza schematem

Zapisz adnotacje z zadania 12 w osobnym pliku zamiast w samym schemacie.

14. Wykorzystanie JAXB w scenariuszu Java - XML,

adnotacje JAXB w Javie

Do dostarczonych klas modelu aplikacji ,bankowej” dodaj odpowiednie adnotacje, aby
mozliwe byto zapisanie obiektu klasy Bank do XML.

Poprzez dodatkowe adnotacje stopniowo doprowadz strukture wynikowego
dokumentu XML do zgodnej z przyktadowym plikiem bank_orig.xml.

Uzywajac narzedzia schemagen wygeneruj XML Schema dla stworzonej konfiguracji.
(Opcja) Przetestuj czy aplikacja poprawnie wczytuje plik bank_orig.xml.

(Opcja) Dodaj logike zmiany stanu podanego konta o podana wartos¢ i zapisania
zmienionego pliku.



SAX

15. Przegladanie catego dokumentu

Uzywajac standardu SAX, zrealizuj program o funkcjonalnosci analogicznej do programu
z zadania 1, tj. czytajacy dowolny plik XML i wypisujacy statystyki takie jak:

a) liczba elementow o poszczegdlnych nazwach,
b) sumaryczny rozmiar weztéw tekstowych,
c) maksymalna gtebokos¢ drzewa dokumentu.

16. Wyszukiwanie interesujacych danych
Uzywajgc SAX-a napisz program, ktéry

1.

2.
3.
4

Weczytuje plik taki jak sklep.xml podany jako pierwszy argument.
Oblicza Srednia cene wszystkich towardow.
(Opcja) Wersja z obstuga przestrzeni nazw i pliku sklep_ns.xml.

(Opcja) Dodaj walidacje wzgledem XML Schema i wykorzystaj wlasng implementacje
interfejsu ErrorHandler do obstugi btedow.

17. (Opcja) Filtry SAX

1.

Napisz filtr SAX, ktory nie przepuszcza zdarzen dotyczacych kategorii innych niz
podana i towaréow z tych kategorii.

Uzyj tego filtra do realizacji programu, ktory dziata jak program z zadania 16, ale
uwzglednia tylko towary z podanej kategorii.

18. (Opcja) Transformacja jako sposob zapisania

strumienia zdarzen SAX

. Napisz program, ktdory tgczy w sobie Transformer oraz filtr SAX z zadania 17 i

zapisuje w wyniku plik analogiczny do sklep.xml, ale zawierajacy tylko towary z
wybranej kategorii.

. Wykorzystujac ValidatorHandler, dodaj walidacje ,w locie” wyniku przed

Zapisaniem.



StAX

19. Przegladanie catego dokumentu

Uzywajac interfejsu XMLSt reamReader, zrealizuj program o funkcjonalnosci
analogicznej do programu z zadania 1, tj. czytajacy dowolny plik XML i wypisujacy
statystyki takie jak:

a) liczba elementdw o poszczegolnych nazwach,
b) sumaryczny rozmiar weztow tekstowych,
¢) maksymalna gtebokos$¢ drzewa dokumentu.

20. Znajdowanie interesujacych danych
Uzywajac interfejsu XMLEventReader napisz program, ktory

1. Weczytuje plik taki jak sklep.xml podany jako pierwszy argument.
2. Oblicza Srednig cene wszystkich towarow.

3. (Opcja) Wersja z obstuga przestrzeni nazw i pliku sklep_ns.xml.

21. (Opcja) Filtry StAX

Jesli podano drugi argument, powyzszy program ma uwzgledniac tylko towary z podanej
kategorii. Uzyj do tego filtrow StAX.

22. (Opcja) Zapisywanie w StAX
Napisz program o 4 argumentach (nazwijmy je A B C D), ktory:
1. Weczytuje dokument taki jak sklep.xml z pliku A.

2. Dla wszystkich towarow z kategorii podanej w parametrze C stosuje podwyzke w
wysokosci D procent.

3. Zapisuje zmieniony dokument w pliku B.

Uzyj do tego m.in. interfejsu XMLEventWriter.
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