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Nauka programowania i jezyk Java

— ¢wiczenia do domu
0.

Rozwiazujcie i przysylajcie na adres p.czarnik@alx.pl
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1. Zmienne, if-y i pierwsze petle

Zadanie 1.1 Interakcja i proste obliczenia

Napisz program, ktéry prosi uzytkownika (przez JOptionPane.showInputDialog), zeby podat, ile
kosztuje kilo ziemniakéw. Niech program policzy 1 wyswietli, ile trzeba bedzie zaptaci¢ za pigc
kilo ziemniakow.

Potem napisz program, ktory prosi uzytkownika (przez JOptionPane.showlnputDialog), zeby
podal, ile kosztuje kilo ziemniakow 1 ile kilo chee kupi¢. Niech program policzy 1 wyswietli, ile
trzeba bedzie zaptaci¢ za te ziemniaki.

Potem napisz program, ktory prosi uzytkownika (przez JOptionPane.showlnputDialog), zeby
podal, ile kosztuje kilo ziemniakdw, ile kilo ziemniakdw chce kupié, ile kosztuje kilo bananow i
ile kilo bananéw chce kupi¢. Niech program policzy 1 wyswietli, ile trzeba bedzie zaptaci¢ za te
ziemniaki 1 banany razem. I niech program sprawdzi i1 powie, za co trzeba bgdzie zaptaci¢ wigcej
- za banany czy za ziemniaki.

Zadanie 1.2 Pole trojkata

Program, ktéry odczytuje trzy liczby, sprawdza czy liczby te moga stanowi¢ boki trojkata (np.
z2, 2 15 nie da si¢ utozy¢ trojkata, prawa?), a jesli moga, oblicza pole powierzchni trojkata
o takich bokach.

Wzér Herona: Vp(p—a)(p—b)(p—c) , gdzie p jest potowa obwodu: (a+b+c)/2

Tutaj uzyj jednego z poznanych sposobow komunikacji z uzytkownikiem. Pierwiastek
kwadratowy to metoda Math.sqrt( ).

Zadanie 1.3 Szewc

Napisz taki program: uzytkownik ma podac, w jaki dzien tygodnia oddat buty do szewca (numer
od 1 do 7). Ma tez poda¢, ile dni bedzie trwala naprawa. Program ma wypisaé, w jaki dzien
tygodnia buty beda gotowe do odbioru. W podstawowej wersji mozesz wypisywaé dzien odbioru
tez jako numer. Postaraj si¢ obstuzy¢ takze sytuacje, ze naprawa trwa dtuzej niz 7 dni. Na koncu
zréb wersjg, w ktorej program wypisuje dzien odbioru stownie.
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Zadanie 1.4 Firma remontowa
Firma remontowa posiada taki cennik ustug (nie mam poj¢cia czy realistyczny ;) ):
- gipsowanie $cian: 100 zt za metr kwadratowy $ciany
- malowanie $cian i sufitoéw: 30 zt za metr kwadratowy
+ polozenie paneli podtogowych: 50 zl za metr kwadratowy podtogi
+ potozenie listew przypodtogowych: 40 zt za metr biezacy

Napisz program, ktéry pomaga wyceni¢ pracg na podstawie wymiarOW pomieszczenia.
Zaktadajac, ze pomieszczenie ma ksztatt prostokata, program powinien zapyta¢ o dwa wymiary
poziome (W metrach) oraz o wysokos¢ 1 na tej podstawie obliczy¢ powierzchni¢ podtogi, sufitu
oraz tacznie wszystkich $cian, a takze obwdd pokoju (listy podtogowe).

Wersja 1: Przyjmij, ze zawsze wykonywany jest komplet robot: gipsowanie §cian, malowanie
Scian 1 sufitu, panele podlogowe, listwy przypodtogowe. Program na podstawie danych
wejsciowych oblicza sumaryczny koszt prac.

Wersja 2: Zapytaj uzytkownika jakie elementy prac sa wykonywane. Jedna z opcji jest
skorzystanie z JOptionPane.showConfirmDialog — popatrz na moje proste przyktady, przeczytaj
dokumentacjg, poszukaj wskazoéwek w internecie.

Jako domyslna wysoko§¢ pomieszczenia mozna wpisa¢ 2.50, ale tak, aby uzytkownik moégt
zmieni¢. Mozna to zrobi¢ tak: JOptionPane.showInputDialog("Podaj wysokos¢", "2.50");
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